YIUPPLEMENT IV BEXTIOIRE
AIDE DE JeU POUR Exil

YAIGNEUR D’'AUTRELLENX
OU FELUN%

PHY Bon

MEN Moy

SOC N/A (Fai si domestiqué)
ADA Bon

REA Nul

Points de santé : 30
Armure naturelle : 3

Talents Acrobate 12, Bagarreur 15,
Chasseur 12
Attaques : griffes (dommages +1), morsure

(dommages +2)

Pouvoir : mimétisme

Scolieuvre

Pitche

pitche@sden.oro
Janvier 2006

COLI€EUVYRE

PHY Bon

MEN N/A

SOC N/A

ADA Bon

REA Bon

Points de santé : 20
Armure naturelle : 2

Talents : Marin 10, Bagarreur 8, Filou 8

Attaque : morsure (dommages +2 et abces)

Pouvoirs : peau urticante ,. En cas de
lumiére vive, elle subit un malus de -3 4 tous
ses jets.

@) Description : poison urticant que secrete la
scolieuvre sur tous son corps.

Vecteur : la peau de la scolieuvre

Assimilation : immédiat

Malignité : 1éger

Périodicité : 1 heure

Symptdmes : urticaire et démangeaisons
Traitement : baume apaisant

Deux monstres que les personnages
pourraient étre amenés a rencontrer au cours
de leurs pérégrinations au cceur d’Exil ou sur
Forge.



